Ghid de utilizare

Cuvant Tnainte

Acest ghid de utilizare reprezinta un tutorial care descrie experienta unui utilizator cu rol de

concurent al platformei online https://judge.nitro-ai.org/. Ghidul se adreseaza elevilor din

invatamantul preuniversitar din Romania care participa sau se antreneaza pentru Olimpiada

de Inteligenta Artificiala din Romania.

Pentru orice intrebari sau informatii suplimentare despre platforma, adresa oficiala de

contact a dezvoltatorilor platformei este contact@nitronlp.rocks.
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Accesarea si utilizare platformei

Deschide browser-ul si acceseaza linkul https://judge.nitro-ai.org/.

Contul de utilizator

inregistrare utilizator nou

Daca nu ai un cont, apasa pe butonul ,,Sign Up” (inregistrare) si completeaza formularul cu

datele tale (nume, email, parola etc.).
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( Competitions LogIn  Sign Up

Create an Account

First Name * Last Name *

Write your name as it appears in your official ID. It will remain confidential unless
chosen otherwise, but some competitions may require it for verification.

Username *

How you want to appear in public leaderboards

Dupa completarea formularului, vei primi pe e-mail un cod de validare al contului pe care

trebuie sa-l introduci in platforma. Nu arata sau trimite codul acesta nimanui altcuiva.

Verify Your Email

Enter the verification code sent to your email.

Verification Code *

The verification code has been sent. You can try again in 1 minute

Resend Verification Code

Daca ai sub 16 ani: Va trebui sa adaugi adresa de email a unui parinte sau tutore legal.
Acesta va primi un email de confirmare si va trebui sa iti valideze contul Tnainte sa te poti
inscrie la o competitie. Asigura-te ca ai suficient timp pentru acest proces in perioada de

inscrieri.


https://judge.nitro-ai.org/

Birthday *
25/02/2015

Legal Guardian Email *

EU Data Protection Regulations require a legal guardian's consent before creating
an online account for a minor under 16 years of age.

Already have an account? Sign In

Accesarea unui cont deja creat

Odata ce ai un cont, acceseaza pagina de ,,Log In” (Intrd in cont) si foloseste datele de
autentificare — ,,Username” (Nume de utilizator) si ,,Password” (Parolad) pentru a-ti accesa

contul.

LogIn  Sign Up

LOG IN

Username *

Password *
@

Minimum length is 8 characters.

Forgot your password?

Don't have an account yet? Sign Up

Schimbarea parolei

Daca ti-ai uitat parola, o poti reseta din pagina de ,,Log In” (Intra in cont). Apasa pe ,,Forgot
your password?” (Ti-ai uitat parola?) si completeaza formularul de resetare al parolei cu

adresa de e-mail, username-ul si noua parola.
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LOG IN

Username *

Password *
®

Minimum length is 8 characters.

Forgot your password?

Don't have an account yet? Sign Up

Schimbarea adresei de e-mail

Odata intrat in cont, adresa de e-mail asociata contului poate fi modificata din pagina de
»Profile” (Profil) prin completarea unui formular cu vechea si noua adresa de e-mail. Similar
cu procesul de inregistrare, dupa completarea formularului, vei primi pe e-mail un cod de

validare al contului pe care trebuie sa-l introduci in platforma.
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Competitions

Profile

Change Email Address
Only you can see your e-mail address.

Old Email *

New Email *




Inscrierea si participarea la o competitie

inscrierea la o competitie

Din pagina ,,Competitions” (Competitii) alege o competitie care are inscrierile deschise (le

poti recunoaste prin faptul ca butonul ,,Register” (Inscriere) din dreptul lor este activ.

- Active Competitions -

Simulare OJIA

I High-school &} Romania & Individual

Registration ends on Feb 28, 2025 at 2:08 PM

- Future Competitions -

ONIA ><

I High-school @} Romania A Individual

Registration starts on May 1, 2025 at 1:00 AM

Pentru a te inscrie, apasa butonul ,Register” (/nscriere) de aici sau intrd pe pagina
competitiei si inscrie-te de acolo. Pentru unele competitii, poate fi necesar sa fiti verifice

comisia de organizare datele din profil pentru a confirma eligibilitatea ta de a participa.
Asigura-te ca citesti cu atentie regulamentul unei competitii inainte de a te inscrie intrucat
nerespectarea lui poate duce la descalificarea din concurs.

Parasirea unei competitii

Dupa inscrierea intr-o competitie, butonul ,,Register” (inscriere) se va transforma in butonul

»Leave” (Paraseste competitia).

In cazul in care te-ai inscris la o competitie si nu mai poti participa, poti sa o parasesti

folosind butonul ,,Leave” (Pardseste competitia).

1! Atentie !!! Daca perioada de inscrieri s-a terminat, odata ce parasesti competitia nu te

vei mai putea reinscrie.



Participarea la o competitie

Probleme

nainte de inceperea competitiei, pagina va afisa un lacat. Atunci cand incepe competitia,

subiectele vor deveni automat vizibile. Poate fi necesar sa dai refresh la pagina.

& Problems Ry Communication dh Leaderboard Ei Rules

Information will become available after the competition ends

Rezolva problemele in timpul alocat. Fii atent la timpul ramas si la numarul de incercari

permise.

Clasament

Poti verifica un clasamentul partial in sectiunea ,Leaderboard” (Clasament) in timpul

competitiei. Clasamentul complet vor fi publicate dupa incheierea concursului.

Submisii
In partea de jos a paginii vei gasi sectiunea ,,Submission” (Submisii) de unde poti trimite o
solutie, s& vezi incercarile de pana acum si sa alegi ce submisii vrei sa fie luate Tn

considerare pentru clasamentul complet.
Ai grija sa nu depasesti numarul total de submisii permis de competitie.

Scorurile submisiilor afisate in timpul concursului pe pagina problemei sunt, de asemenea

partiale, iar cele complete vor fi disponibile dupa incheierea concursului.

Submission
Source Code (25KB)

Choose File  no file selected
Output (1MB)

Choose File no file selected

Make sure your source code produces the output you uploaded! Chosen submissions may be rerun with your source code after the competition to
get the final score.

My Submissions

This competition allows at most 50 submissions and up to 2 of those submissions can be chosen as final

You didn't make any submission yet



Comunicarea cu comisia

Urmareste cu atentie tabul ,,Communication” (Comunicare), aceasta este singura

modalitate prin care comisia iti poate transmite informatii noi in timpul concursului:

e Sectiunea ,,Ask Question” (Pune o intrebare) este locul unde poti adresa intrebari
comisiei despre cerintele sau regulile competitiei

e Sectiunea ,Announcements” (Anunturi) contine informatii de interes general

e Sectiunea ,,My Questions” (intrebarile mele) contine intrebarile puse de tine

e Sectiunea ,,All Answered Questions” (Toate intrebarile rdspunse) este o antologie
completa a tuturor intrebarilor care au primit raspuns (altul decat “no comment” / féra

comentarii) de la comisie pe parcursul concursului

Pregatirea pentru o competitie

Daca vrei sa te pregatesti pentru o competitie viitoare sau sa rezolvi probleme cu scop de a

te antrena, ai acces la toate problemele de la concursurile deja incheiate.

Cauta o competitie similara cu cea pentru care vrei sa te pregatesti, intra pe pagina ei si
rezolva problemele. Procesul de a trimite o solutie este similar cu cel din proba, diferentele

fiind ca vei primi scorul complet de la bun inceput si nu vei avea limitéd de submisii.

Descrierea paginilor platformei

Pagina principala (,Competitions”)
Aici vei gasi lista de competitii gazduite de platforma, organizata in trei sectiuni:

e ,Active Competitions” (Competitii Active): Aici vor aparea competitiile pentru care
inscrierile sunt deschise sau care sunt in desfasurare.

e ,Future Competitions” (Competitii Viitoare): Aici vor aparea competitile care
urmeaza sa inceapa, dar pentru care inscrierile nu sunt inca deschise.

e ,Past Competitions” (Competitii Trecute): Aici sunt listate competitiile care s-au

incheiat.

Pagina unei competitii
Pagina unei competitii va contine:

e Calendarul competitiei de unde poti afla data si ora la care:



o TIncep si se termina Inscrierile
o TIncepe si se termina proba
e Tag-urile competitiei care fiti scot in evidentd cateva detalii despre formatul
competitiei si criteriile de eligibilitate ale participantilor.
e Un buton de ,,Register” (inscriere) / ,Leave” (Pardseste competitia)
e Urmatoarele sectiuni:
o ,Problems” (Probleme) — Aici poti vedea subiectele odata cu inceperea
competitiei
o ,Communication” (Comunicare) — Aici va avea loc toata comunicarea cu
comisia; poti pune intrebari si se vor publica anunturi, raspunsuri la intrebari
o ,Leaderboard” (Clasament) — Aici va fi afisat clasamentul

o ,Rules” (Regulament) — Aici vei gasi regulamentul competitiei

Competitions Profile  Log Out

Calendarul competitiei

Registration starts Registration ends 5 Competition starts ,  Competition ends

Feb 24,2025 at 12:01 AM Feb 28, 2025 at 2:08 PM Mar 1, 2025 at 11:00 AM Mar 1, 2025 at 1:08 PM
Simulare OJIA r—» :
I High-school @ Romania & Individual <——Tagurile competitiei -

Buton

“Register” / “Leave”
Simlarea oficiald a Olimpiadei Judetene de Inteligenta Artificiala

& Problems Ry Communication db Leaderboard E Rules Sectiuni

Information will become available after the competition ends

ity Copyright @ Nitro 2024

Pagina unei probleme

Pagina unei probleme va contine, in ordine:
e Enuntul problemei care descrie cerinta si datele problemei
e Sectiunea ,Files” (Fisierele descarcabile) care include:

o ,Train Data” (Date de antrenare) — un fisier tip . csv care contine datele de

antrenare

o ,Test Data” (Date de test) — un fisier tip . csv care contine datele de test



o ,Sample Output” (Exemplu de fisier de iegire) — un figier tip . csv care sa

evidentiere formatul in care trebuie puse rezultatele
o ,,Custom Archive” (Arhiva personalizata) — care va contine alte figiere utile

in rezolvare problemei
e Sectiunea ,,.Submission” (Submisii) de unde poti:

o Trimite o solutie pentru a fi evaluata

o Vedea submisiile anterioare si scorul acestora

Pentru a trimite o solutie, cadnd esti pe pagina unei probleme, mergi la sectiunea

»Submission” (Submisii) unde trebuie sa incarci doua fisiere:

1. ,,Output” = fisierul de iesire de tip .csv care sa contina rezultatele obtinute de
utilizator, in scopul rezolvarii problemei propuse, pentru datele de test

2. ,,Source File” = fisierul sursa de tip .py sau . ipynb care contine codul prin rularea

caruia s-a obtinut primul fisier

si apoi sa apesi butonul ,,Submit” (Trimite).

Files Fisiere descarcabile

1 Train Data 1 TestData 4 Sample Output 4 Custom Archive

Submission

Source Code (25KB)

Choose File | no file selected 2 . .
Incarcarea fisierelor

Output (1MB) unei solutii
Choose File | no file selected

Make sure your source code produces the output you uploaded! Chosen submissions may be rerun with your source code after the competition to
get the final score.

"\

Buton de Submisii anterioare
“Submit”

My Submissions

This competition allows at most 50 submissions and up to 2 of those submissions can be chosen as final

You didn't make any submission yet

Sfaturi pentru inscriere si participare

Verifica-ti contul: Asigura-te ca datele contului tdu sunt corecte si ca poti trimite solutii fara

probleme.

Citeste regulamentul: Fii atent la toate cerintele si regulile competitiei. Nerespectarea lor

poate duce la descalificare.



Pregateste-te: Foloseste problemele din competitile trecute pentru a exersa inainte de

competitie.

Fii punctual: inscrie-te cat mai repede si intraé pe platforma la timp in ziua competitiei.

Neclaritati sau probleme tehnice

Daca intampini neclaritati sau probleme tehnice:

e In timpul concursului: Poti pune intrebari direct pe platforma, folosind tabul
sCommunication” din pagina competitiei.
¢ TInainte de concurs sau in timp ce te pregatesti: Contacteaza organizatorii prin

sectiunea ,,Contact” sau folosind adresa de e-mail furnizata.
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Anexa 1

Glosar de termeni

Platforma

Se refera la platforma online https://judge.nitro-ai.org/.

Utilizator

Persoana care utilizeaza platforma cu scopul de a participa la competitiile pe care aceasta le

gazduieste.

Solutie
Se constituie din doua figiere:

1. ,,Output” = fisierul de iesire de tip .csv care sa contina rezultatele obtinute de

utilizator, in scopul rezolvarii problemei propuse, pentru datele de test

2. ,Source File” = fisierul sursa de tip .py sau . ipynb care contine codul prin rularea

caruia s-a obtinut primul fisier

Submisie

O solutie care a fost incarcata pe platforma pe pagina corespunzatoare problemei si trimisa

spre evaluare.

Doar o parte dintre submisii pot fi alese pentru a fi evaluate complet si incluse in

clasamentul final.

Scor unei submisii

Scorul unei submisii reprezintad scorul pe care l-a obtinut solutia respectiva bazat pe datele

de test si poate fi de doua tipuri:

1. Scor partial = scor obtinut prin evaluarea solutiei doar pe o parte (aceeasi pentru
toata lumea) din datele de test

2. Scor final / complet = scor obtinut prin evaluare solutiei pe toate datele de test


https://judge.nitro-ai.org/

Clasament

Clasamentul este alcatuit din toti participantii la o competitie ordonati conform criteriilor alese
de comisie (cel mai des n ordinea descrescatoare a punctajului). Clasamentul poate fi la

randul lui de doua tipuri:

1. Clasament partial = clasament alcatuit in baza scorurilor partiale obtinute de toate
submisiile concurentilor
2. Clasament final / complet = clasament alcatuit in baza scorurilor complete

obtinute de submisiile selectate ale fiecarui concurent
Specificatii tehnice

Browsere recomandate pentru folosirea platformei

1. Firefox — versiunea 135.0 64-bit
2. Google Chrome — versiunea 133.0.6943.127 (Official Build) (64-bit)
3. Safari — versiunea 17.4.1 (19618.1.15.11.14)
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